
Spel(len) van de week 23 

 

Er waren deze week weer voldoende spellen die wederzijds begrip van en bij 

partners konden testen. 

Ik beperk mij tot drie spellen waarbij het afspelen in de schijnwerper stond en kennis 

of geluk (?) bepalend waren voor het succes. 

Spel 1 

(onze tafel) 

N O Z W 

1♣ 1♥ db 1♠ 

2♦ pas 2SA pas 

pas pas 

Alle SA bieders, op één na, gingen hier minimaal 2 down, waar de 

computerberekening aangaf dat 3SA haalbaar was. 

Bij analyse blijke twee acties cruciaal te zijn. 

Uiteraard start West met (kleine)♠, waarop Oost de ♠H deponeert. 

Hier komt de eerste beslissing van de leider: speel ♠A (tempo) en vervolgens (2e 

beslissing) direct ♦ naar de honneurs in de dummy. Mocht West nemen, dan heeft de 

leider al 3♦ + 2♥ + 2♣ +1♠ . De 9e slag komt of uit een extra ♠ slag of een te 

ontwikkelen ♣ slag. 

Maakt ♦H de slag, dan ♣ naar de 9.Vervolgt West met ♠, dan maakt de leider 2♠ + 2♥ 

+ 1♦ + 4♣ 

 



 

 

Spel 14 

Ook hier blijkt SA een struikelblok (in de A lijn meer dan in de B lijn). 

De zwakke plek is de ♥ kleur. Om te voorkomen dat er al direct door ♥V wordt 

gespeeld, moet Noord op afstand worden gehouden. Belangrijk is het daarom dat in 

klaveren de dubbele snit wordt genomen: speelt Noord op een kleine ♣ klein bij, dan 

legt Oost de ♣9. OW maken 5♣ + 3♦ + 2♠  

Als Zuid voor de voor de hand liggende ♠ uitkomst kiest, maken OW zelfs 11 slagen! 



 

 

 



Spel 21 

In dit spel spelen wij als enigen een ♠ contract dat een top had kunnen zijn, maar in 

een bottom eindigde, 

N O Z W 

pas pas pas 1♣ 

pas 1♠* pas 2♦* 

2♠ pas pas pas 

OW spelen de Walsh-conventie waarbij na een 1♣ opening van partner, je met 

zwakke hand de voorkeur geeft aan het bieden van een bod in een hoge kleur boven 

een langere lage kleur. 

Hier geeft Oost dus 4♠ + 5+ ♦ aan. 

De keus om ♠ te gaan spelen is ingegeven door de gedachte dat deze kleur meer 

punten zou kunnen opleveren. 

De tegenpartij begint met 3x harten, getroefd door Oost. 

Door vanuit West de troefkleur te blijven aanspelen (geluk!: ♠H goed geplaatst en de 

troef 3-3), maak je 4♠ + 4♣ (door de geslaagde snit)  + 2♦ 
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