
Het was een enerverend avondje, er gebeurde werkelijk van alles. Ik zou over bijna ieder 
spel wel iets kunnen schrijven, maar dan zou het zondag worden voordat dit stukje af was, 
dus dat doe ik niet. Omdat er geen spel echt bovenuit stak dus een uitgebreide selectie 
van -met een beetje mazzel- leerzame overwegingen en de afloop daarvan. 

De spellen 

Hand 1: Je bent kwetsbaar tegen niet, derde hand en je hebt: 

 

Partner begint het bieden met 2♣, zwak voor de majors of iets sterks. Naar de manche? 
Of laat je partner meedenken? 

Hand 2: Allen kwets open je de derde hand met 1♥. Achter je wordt door een ongeleid 

projectiel 2♠ geboden, "wide range", oftewel een 5- of een 6-kaart, vanaf 0 punten tot een 
lichte opening. Na twee passen mag je weer. Doe je nog iets? 

 

Hand 3: 

Dezelfde ongeleide projectielen weer. Je zit tweede hand, niemand is kwetsbaar en je hebt 

 

Voor je wordt gepast. Je opent 1♣, links van je springt naar 3♦ en dat is opnieuw "wide 
range", vanaf 0 punten met een 5-kaart tot een 7-kaart met een opening. Je partner biedt 

3♠ en na een pas rechts van je mag je weer. Wat doe je? 

 

Hand 4: Je zit kwetsbaar tegen niet eerste hand en hebt: 

 

Je speelt 2♣ als zwak voor de hoge kleuren of iets sterks. Twee azen in de preëmpt is bij 
sommige paren een doodzonde, maar in jullie partnership is het geen probleem. Je 



belooft met deze kwetsbaarheid wel een fatsoenlijke hand,  maar die heb je wel. Alle 

punten zitten in de hoge kleuren en met de twee tienen erbij mag het net. Je opent dus 2♣. 

Partner biedt nu 2♦, geen voorkeur voor een hoge kleur, inviterend of rekening houdend 

met een sterke hand bij jou. Na jouw 2♠ biedt partner 2SA, inviterend. Neem je de invite 
aan? 

 

De afloop 

Hand 1: Net te weinig om het bieden manche-forcing te maken, vond ik, dus ik besloot om 

partner mee te laten denken. Daarom begon ik met 2♦ waar bij ons de inviterende handen 

in zitten. Vanwege het gebrek aan azen leek het me eerder 3SA dan 4♠, dus ik had me 

voorgenomen om ook na partners 2♠ antwoord met 2SA te inviteren. Ook al omdat het 
contract gezien mijn bezit in de rode kleuren misschien beter in mijn hand kon zitten. 
Partner dacht er even over na en legde vervolgens een pas-kaartje neer. Maar 2SA was niet 
het goede contract...    (zie verder bij Hand 4) 

 

Hand 2: Hoewel 2♠ ongedubbeld -3 op dit spel goed was voor 80% moet ik zeggen: Jazeker 
doe je nog iets. Je bent kort in schoppen en je hebt tolerantie voor de overige kleuren. De 
ideale situatie voor een heropeningsdoublet. Bescherm de strafpas van je partner! Als de 
tegenstanders een paar keer voor 800 down gaan, dan leren ze dit soort fratsen misschien 
een keer af. In ieder geval tegen jou dan. Het volledige spel: 

 

Hand 3: Partner heeft jou door manche-forcing 3♠ te bieden met een groot probleem 
opgezadeld. Partner heeft geen 3SA kunnen/willen bieden, dus om dat nu zelf te doen met 
de 10 in drieën is geen goed plan. Voor een aantal andere biedingen valt allemaal wel iets 

te zeggen. Je kan 4♠ bieden op een doubleton. Partner heeft er ook wel eens zes. Je kan 

4♥ bieden met je mooie 4-kaart. Dat kan een prima contract zijn in de 4-3 fit als partner 



kort is in ruiten. Nadeel is dat partner je eerder op een singleton ♠ en een 5-kaart ♣ zal 

taxeren dan op deze hand. Dan kun je beter partner laten kiezen door 4♦ te bieden. Of 

belooft dat nu juist schoppensteun? Dan moet je eigenlijk van pure ellende je 4-kaart ♣ 

maar herhalen door 4♣ te bieden. Moeilijk hoor. Afspraken hierover maken loont 
absoluut! Pas kwam eigenlijk niet door de keuring, maar leverde vanwege het zitsel toch 
nog iets op, want de paren in 3SA gingen vrijwel allemaal down na een ruitenstart. 

 

Hand 4: Dit is de tegenhand van hand 1 ! . Tja, wat moet je doen? Je hebt al een fatsoenlijke 
hand beloofd, je hebt wel drie tienen erbij, maar geen fit. Partner heeft geen 16+, want dan 
was ie met 2SA begonnen en het is paren, dus ik hoef niet in iedere scherpe manche te 

zitten... Pas! Alles zat natuurlijk goed en zowel 3SA als 4♠ (stiekem toch een 5-3 fit) zaten 
erin en werden ook meestal gemaakt. Iemand iets verkeerd gedaan? Dat denk ik niet. Het 
volledige spel: 

 

 

Toine Prangers 


